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Zajecia rozwijajgce zainteresowania matematyczne bedq odbywaty sie raz w
tygodniu.

W zajeciach biorq udziat chetni uczniowie zainteresowani matematykq — moze
uczestniczy¢ jeden bgdZ wielu ucznidw.

NOWATORSTWO

Idea stworzenia innowacji wyptyneta z checi rozwijania wsrod dzieci zdolnych
zainteresowania matematykq poprzez gry i zabawy matematyczne,
ktdredzieciom w mtodszym wieku szkolnym stuzq gromadzeniu materiatu
poznawczego, umozliwiajg utrwalenie i operowanie nowymi wiadomosciami,
pozwalajq tez doskonalic i rozwijac procesy orientacyjno-poznawcze, takie jak
mowa i myslenie, oraz percepcyjno-motoryczne, spostrzegawczosc, wyobraznia,
uwaga i pamiec, procesy umystowe, tj. porownywanie, klasyfikowanie, analiza i
synteza, abstrahowanie, uogolnianie i rozumowanie.

Podczas zajec bede stosowata zadania doskonalgce umiejetnosci rachunkowe,
utrwalajgce podstawowe pojecia matematyczne, sktaniajgce do uwaznego
czytania i analizowania tekstu matematycznego, do wykrywania zaleznosci
pomiedzy informacjami, ukazujgce uzytecznos¢ matematyki w codziennym
Zyciu. Zadania nietypowe bedq wymagaty logicznego i krytycznego myslenia,
twdrczego wysitku prowadzgcego do odkrywania requt, poszukiwania
oryginalnych rozwiqzan, uzasadniania dokonywanych wyborow.

Dobdr odpowiednich gier i zabaw do realizacji procesu edukacyjnego nie tylko
sprzyja jego uatrakcyjnieniu, ale takze przyczynia sie do rozwijania logicznego
myslenia oraz twdrczej aktywnosci dzieci. Wsrdd wielu umiejetnosci, jakie
powinien posigsc uczen w szkole podstawowej, autorzy nowej Podstawy
programowej wymieniajqg myslenie matematyczne, umiejetnosc korzystania z
podstawowych narzedzi matematyki w Zyciu codziennym oraz prowadzenia
elementarnych rozumowar matematycznych (Podstawa programowa MEN z 18
czerwca 2009 r.) Ich zdobycie jest mozliwe dzieki odpowiednio
zorganizowanemu procesowi edukacyjnemu, stosowaniu roznorodnych metod
uatrakcyjniajgcych zajecia szkolne i wptywajqcych na rozwijanie zdolnosci
tworczych dzieci. Wykorzystywanie gier i zabaw w realizacji procesu



edukacyjnego moze wiec uczynic¢ nauke tatwiejszq i przyjemnq dla dzieci,
umozliwic¢ im opanowanie jakiegos zagadnienia w mniej ucigzliwy sposob.

1. CELE PROGRAMU:

e Przy$pieszenie rozwoju uczniéw zdolnych;

e Wyposazenie ich w wiekszy zasdb wiedzy i umiejetnosci, np. umiejetnos¢
kodowania;

e Umozliwienie uzyskania wiedzy o wyzszym poziomie trudnosci, zgodnie z
rozwojem intelektualnym i uzdolnieniami;

e Ksztattowanie myslenia twdrczego i abstrakcyjnego;

e Ksztattowanie pozytywnej samooceny;

e Rozwijanie myslenia matematycznego przez rozwigzywania problemoéw
matematycznych;

e Umiejetne stosowanie zdobytej wiedzy i umiejetnosci w praktyce, w
sytuacjach zyciowych.

2. ZADANIA:

Poszerzenie tresci programowych.

Wprowadzenie tresci poza programowych.
Stopniowanie trudnosci i réznicowanie tresci.
Potozenie nacisku na nauczanie problemowe.
Umozliwienie uczniom poznania wtasnych mozliwosci
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Stymulowanie rozwoju uzdolnien, postaw twdrczych,
zainteresowan.

3. METODY:

v' Metody podajace:
Pokaz — daje okazje do wyrobienia spostrzegawczosci u ucznia;
Obserwacja i opis — pomaga w analizie wykonywanych operacji;
v' Metody asymilacji wiedzy:



Pogadanka — uczy samodzielnego i logicznego myslenia, zaznaczania
istotnych punktéw rozumowania i komentowania, uczy postugiwania sie
jezykiem matematycznym oraz pokazuje jak opisaé rozwigzanie, czego
nalezy unikac;

Sporzadzenie planu rozumowania — w matematyce chodzi o
rozumowanie, a nie o same odpowiedzi (chodzi o to, by odpowiednie
obliczenie zostato przedstawione w sposéb przejrzysty, aby w razie
potrzeby mozna byto ustali¢ gdzie jest btgd i go poprawié);

v' Metody samodzielnego dochodzenia do wiedzy:
Metodaproblemowa—wykorzystuje sie rozwigzanie jednego problemu do
rozwigzania innych;

Metoda kruszenia — stosujemy jg przy rozwigzywaniu zadan
otwartych;Gry dydaktyczne — czesto przystepnosc zadania uzyskuje sie
poprzez jego nieformalne ujecie, operujac liczbami, kostka, kartami
itp.(wzmacnia sie che¢ rozwigzania problemu);Wsréd gier dydaktycznych
wymienia sie najczesciej: zabawy inscenizacyjne, gry symulacyjne i gry
logiczne z elementami kodowania;

»,Burza mozgow” (przy wiekszej ilosci ucznidw) — rozwija jezyk
matematyczny, uczy samodzielnego, analitycznego myslenia;

Metoda czynnosciowa — pomaga w procesie poznawania, badania
zjawisk, problemu, stosowanie TIK podczas zajec.

4. FORMY PRACY:

indywidualna lub zespotowa, zbiorowa

5. SRODKI DYDAKTYCZNE:
o TIK,
e karty pracy,
e plansze matematyczne: Logigram, Quatrato, matematyczne drzewo,
e gry matematyczne:karty, gry planszowe, warcaby, szachy,
e zegary, pienigdze, kalendarze, termometry, itp.



6. Tematy zajec beda dotyczyty:
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9.

Rozwigzywania zadan tekstowych réznymi sposobami.

Treningu logicznego myslenia z kodowaniem.

Rozwigzywanie zadan standardowych ztozonych.

Uktadanie i przeksztatcanie zadan ztozonych.

Rozwigzywanie zadan za pomocg graféw, drzewek matematycznych,
tabelek funkcyjnych, wykreséw, schematow...

Rozwigzywanie zadan na obliczenia kalendarzowe, pieniezne,
Rozwigzywanie zdan tekstowych niestandardowych z nadmiarem i
niedomiarem danych.

Cwiczenia doskonalace technike umiejetnoéci rachunkowe (dodawanie,
odejmowanie, mnozenia, dzielenie).

Liczenie réznymi sposobami.

10. Gry i zabawy logiczne (famigtdwki, krzyzowki, zagadki, rebusy,qizy).

11. Utrwalanie podstawowych poje¢ matematycznych.

12. Tre$ci matematyczne wynikajgce z potrzeb.

7. EWALUACIA:

v Dobre wyniki z kartkdwek i sprawdziandw,

v’ Udziat w konkursie matematycznym.

v’ Karta ewaluacji
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