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Motywacja i cele wprowadzenia innowacji

Innowacja ,,Pozytywnie zakodowani” jest przede wszystkim odpowiedzig na
aktualne potrzeby dzieci. Uwzglednia przy tym wymogi edukacyjne zawarte w
podstawie programowej ksztatcenia ogdlnego oraz opublikowane przez Ministerstwo
Edukacji Narodowej kierunki polityki oswiatowej panstwa na rok szkolny 2021/2022.
Nie bez wptywu na decyzje o potrzebie wprowadzenia dziatan innowacyjnych byto
tez doswiadczenie zdobyte w poprzednim roku szkolnym zwigzane z pandemig
Covid - 19 i zwigzanymi z nig zmianami w procesie dydaktyczno wychowawczym.
Gtéwnym celem wprowadzanej innowacji jest rozwijanie u uczniéw uniwersalnych
kompetenciji, takich jak: logiczne myslenie, zadaniowe podejscie do stawianych
problemoéw, ze szczegdlnym naciskiem na rozwoj kompetenciji spotecznych.

Opis innowacji:

Okres pandemii to czas, w ktérym uczniowie spotkali sie z sytuacjami dotad
dla nich obcymi. Czas, ktéry w znacznym stopniu utrudniat codzienne kontakty z
réwiesnikami i budowanie relacji spotecznych. Planujgc dziatania edukacyjne
powinniSmy to uwzglednic.

Warto pamietac¢, ze w nauce kodowania bardzo wazne jest nie tylko uczenie
logicznego krytycznego myslenia, zadaniowego podejscia do stawianych problemow,
ale rowniez umiejetnosc pracy zespotowej. Kompetencje cyfrowe ksztattowac
mozemy w réznym okresie, w potgczeniu z innymi waznymi dla dziecka tematami,
pamietajgc o dopasowaniu metod do wieku i mozliwosci rozwojowych naszych
wychowankow. Takim tematem moze byc¢ rodzina, przyjaciele, emocje, empatia i
wiele, wiele innych.

Dzieci z natury sg ciekawe $wiata, chcg doswiadczaé, eksperymentowac,
dziata¢. Odpowiedzig na wyzej wymienione potrzeby matego cztowieka jest ta
innowacja, ktéra pozwala na spdjne tgczenie wiedzy z réznych obszaréw: nauki, sztuki
oraz matematyki. Taki sposob pracy powoduje, ze dziecko z biernego odbiorcy staje
sie twodrcag, konstruktorem poszukujgcym najlepszych rozwigzan.  Uczniowie
angazujgc w dziataniu wszystkie zmysty zdecydowanie lepiej zapamietujg to, czego



sie uczag. Efektywnosc¢ takich zajec jest wyzsza niz zajeC prowadzonych metodami
transmisyjnymi, gdzie uczen jest wytgcznie biernym odbiorcg podawanych mu tresci.

Zaproponowane aktywnosci w ramach innowacji pozytywnie wptyng na
wszechstronny rozwdj dziecka, a zdobyte podczas zaje¢C kompetencje zostang
wykorzystane niezaleznie od tego, czy bedzie ono chciatlo w dalszej przysztosci
poszerzaC swoje umiejetnosci w zakresie programowania, czy tez nie.

Cele innowacji:

* Ksztattowanie miekkich kompetenciji: rozwijanie logicznego algorytmicznego
myslenia, zadaniowego podejscia do stawianych problemoéw, kreatywnosci,

* Ksztattowanie umiejetnosci pracy w zespotach, szukania kompromisow,
optymalnych rozwigzan,

* Wzmacnianie poczucia wtasnej wartosci,

* Zwrdcenie uwagi na emocje dziecka, umiejetnos¢ ich nazywania, radzenia sobie z
trudnymi emocjami,

* Bezpieczne i efektywne korzystanie z technologii cyfrowych (cel zgodny z
kierunkami realizacji polityki oSwiatowej panstwa na rok 2020/2021)

Metody i formy:
Metody: podajgce, poszukujgce, praktycznego dziatania,

Formy: grupowe, zespotowe, indywidualne

Wykorzystywane narzedzia dydaktyczne:

* Narzedzia do kodowania (mata do kodowania ,Kodowanie na dywanie”, krgzki,
kolorowe kubki),

* Roboty edukacyjne: Ozobot, Genibot,

* Tablica multimedialna, tablet, komputer

Korzysci wdrozenia innowaciji (przewidywane osiggniecia):

Uczniowie:

* Eksperymentujg, szukajg roznych rozwigzan stawianych im problemow,

* Chetnie pracujg w zespotach, dyskutujg i szukajg kompromisowych rozwigzan,
biorgc pod uwage potrzeby i oczekiwania innych,

* Bezpiecznie, Swiadomie, czynnie i tworczo korzystajg z nowoczesnych technologii



Rodzice ucznidéw:
* Chetnie wspodtpracujg z placéwka, do ktérej uczeszcza ich dziecko,

* Poszerzajg swojg wiedze na temat korzystania z nowoczesnych technologii przez
dzieci

Placéwka:
* Wzbogaca baze o materiaty dydaktyczno - metodyczne,
* Podnosi prestiz w srodowisku lokalnym

Czestotliwos¢ zajec:

Raz na dwa tygodnie

Bloki tematyczne zajec¢:
* Oto ja, oto ty

* Moja rodzina, moi bliscy

* Swiat dookota mnie

* Rados¢, smutek, strach - moje uczucia

* Widze, czuje, pomagam

* Inaczej nie znaczy gorzej - rozne rozwigzania, rozne mozliwosci
* Razem mozemy wiecej - wspotpraca

* Daleko, a jednak razem

* Gramy, choc¢ nie zawsze wygrywamy

* Mysle i sprawdzam - krytyczne myslenie

Ewaluacja innowac;ji:

Ewaluacja odbedzie sie na zakonczenie realizacji dziatan zamieszczonych w
innowacji. Narzedziem do ewaluacji bedzie Emocjometr dla uczniéw, na ktérym
zaznaczg ocene realizowanych na zajeciach tresci zgodnie z wlasnym odczuciem.

Maria Abramowicz

Ewa Zielinska



